MUSTAFA CAGLAR OZEL EGiTiM UYGULAM OKULU(I. KADEME)

KABA DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi-Soyadi: Degerlendirme Tarihi: .../.../20...
Ogretmenin Adi1-Soyadi: Simifi:
Amaclar | Evet/Hayir Aciklama

BESLENME, SAGLIK VE GUVENLIK

Yemek i¢in hazirlanir.

Yemek sirasinda kurallara uyar.

Beslenme becerilerini yerine getirir.

Yemek sonrasinda kurallara uyar.

Saglikla ilgili kavramlari sdyler.

Giyinme ile ilgili kavramlar soyler.

Kisisel bakimi/temizligi konusunda is birligi yapar.

Kisisel bakimini/temizligini kendisi yapar.

Sagligi ile ilgili onemli durumlari sdyler.

Sagligy ile ilgili durumlarda 6nlem alir.

Sagligi ile ilgili 6nemli durumlarda ig birligi yapar.

Yaralanmalara sebep olabilecek durumlar: sdyler.

Yaralanmalara sebep olabilecek durumlarda 6nlem alir.

Yaralanmalara sebep olabilecek durumlar karsisinda
onlem alir.

Tehlikeli nesneleri gosterir.

Tehlikeli nesneleri gostererek giivenli davranislar yapar.

Acil / dogal afet durumlarini gosterir.

Suyun giivenli olup olmadigini sdyler.

Suyun tehlikeli olup olmadigini soyler.

Su bulunan yerlerde giivenli davraniglar yapar.

Acil / dogal afet durumlarinda giivenligi saglamak i¢in
is birligi yapar.

Trafik bilgi ve kurallarini soyler.

Trafikte glivenli davraniglar gosterir.

[k yardim hakkinda temel kavramlar1 soyler.

Hafif yaralanmalarda ilk yardim yapar.

Ozel viicut béliimlerini gosterir.

Cinsiyetine uygun giyinir.

Tehdit / risk iceren durumlarda tanidig kisileri /glivenli
kisileri gosterir.

Tehdit / risk iceren durumlarda tanimadig kisileri /
giivenli olmayan kisileri gosterir.

Tehdit / risk iceren durumlarda kendisini koruma
davranis1 gosterir.

Mahremiyetini saglamak i¢in glivenli davranislar
soyler.

Mahremiyetini saglamak i¢in glivenli davraniglar
gosterir.

DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI
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Bir ise "Besmele" ile baglandigini sdyler

Allah’a siikretme anlamina gelen dini ifadeleri soyler.

Dua ile ilgili davranislar1 yapar.

Dilek ve dualarda, karsilagtigi duruma uygun dini
ifadeleri soyler.

Kendi ifadeleriyle dua eder.

Selamlagsmada dini ifadelerini soyler.

Islam dini ile ilgili temel bilgileri soyler.

Kelime-i Tevhid’i soyler.

Kelime-i Tevhid’in anlamini sdyler.

Kelime-i Sehadet’i soyler.

Kelime-i Sehadet’in anlamini sdyler.

Kevser suresini okur.

Kevser suresinin anlamin1 sdyler.

Allah’1in var oldugunu soyler.

Allah’1n bir oldugunu soyler.

Hz. Muhammed (s.a.v.)'in son peygamber oldugunu
sOyler.

Gosterilen kitabin Kur-an’1 Kerim oldugunu soyler.

Allah sevgisini soyler.

Peygamber sevgisini sdyler.

Ailesine sevgisini sOyler

Ogretmenlerine sevgisini sdyler

Arkadaslarina sevgisini soyler.

Sevgisini soyler.

Sevgisini davraniglariyla gosterir.

Cevresindeki canlilara sevgisini gosterir.

GORSEL SANATLAR VE

EL BECERILERI

Oyun hamurunu gosterir.

Oyun hamurunun ismini soyler.

Hamur kalibin1 gosterir.

Hamur kalibinin ismini soyler.

Ovyun hamuruna kalip kullanarak sekil verir.

Oyun hamuruna elle sekil verir.

Modele bakarak oyun hamuruna elle sekil verir.

Bul-tak aracinmi gosterir.

Bul-tak aracinin ismini soyler.

Ipi gosterir.

Ipin ismini soyler.

Cubugu gosterir.

(Cubugun ismini soyler.

Dizilen nesneyi gosterir.

Dizilen nesnenin ismini sdyler.

Yapboz aracini gosterir.

Yapboz aracinin ismini soyler.

Bul-tak yapar.

Modele bakarak bul tak yapar.

Soylenen sekli alarak bul tak yapar.

Tak-c¢ikar yapar.

Modele bakarak tak ¢ikar yapar.
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Soylenen sekli alarak tak cikar yapar.

Nesneleri rastgele dizer.

Nesneleri sirali olarak dizer.

Modele bakarak nesneleri dizer.

Soylenen nesneleri Oriintiiye gore dizer.

Nesneleri ipe/gubuga sirali olarak dizer.

Modele bakarak nesneleri ipe /¢ubuga dizer.

Soylenen nesneleri ipe /gubuga dizer.

Yapboz yapar.

Modele bakarak yapboz yapar.

Kagidi gosterir.

Kagidin ismini sOyler.

Kalemi gosterir.

Kalemin ismini sdyler.

Silgiyi gosterir.

Silginin ismini soyler.

Dik ¢izgi cizer.

Yatay ¢izgi cizer.

Yuvarlak ¢izgi ¢izer.

Art1 gizer.

Egik cizgi cizer.

Tek renkle resim ¢izme ¢alismasi yapar.

Modeldeki renklerle resim ¢izme ¢aligmasi yapar.

Soylenen geometrik sekli ¢izer.

Parmak boyasini gosterir.

Parmak boyasinin ismini sdyler.

Mum boyay1 gosterir.

Mum boyanin ismini sdyler.

Pastel boyay1 gosterir.

Pastel boyanin ismini soyler.

Sulu boyay1 gosterir.

Sulu boyanin ismini sdyler.

Kuru boya kalemini gosterir.

Kuru boya kaleminin ismini sdyler.

Rastgele boyama yapar.

Sablon ile belirlenmis alan1 boyar.

Silikon ile belirlenmis alan1 boyar.

Kalin ¢izgi ile belirlenmis alani boyar.

Ince ¢izgi ile belirlenmis alan1 boyar.

El 151 kagidini gosterir.

El isi kagidinin ismini sdyler.

Yapistiriciy1 gosterir.

Yapistiricinin ismini soyler.

Kagit parcalarini rastgele yirtarak yapistirir.

Basit sekli kagida yapistirir.

Basit sekli sinirli alana yapistirir.

Kiigiik parcalar1 sinirli alana yirtma yapistirma yapar.

Makas1 gosterir.

Makasin ismini sdyler.

Modelaj kalemini gosterir.
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Modelaj kaleminin ismini soyler.

Fon kartonunu gosterir.

Fon kartonunun ismini sdyler.

Kumasgi gosterir.

Kumagin ismini soyler.

Verilen kagidi makasla rastgele keser.

Cizgilerle belirlenmis kagidi makasla tek hamlede
keser.

Cizgilerle belirlenmis kagidi makasla iki ve daha fazla
hamlede keser.

Kesik ¢izgilerle belirlenmis kagidi makasla tek
hamlede keser.

Kesik cizgilerle belirlenmis kagidi makasla iki ve
daha fazla hamlede keser.

Kare seklini makasla keser.

Ucgen seklini makasla keser

Daire seklini makasla keser.

Basit nesne resmini makasla keser.

Siingeri gosterir.

Stingerin ismini soyler.

Patatesi gosterir.

Patatesin ismini sOyler.

Siinger baski yapar.

Patates baski yapar.

Kagidi gosterir.

Kagidin ismini sdyler.

Kumas1 gosterir.

Kumasin ismini soyler.

Kagidi rastgele katlar.

Kagidi ortasindan katlar.

Kumasi rastgele katlar.

Kumas1 ortasindan katlar.

HAYAT BILGISI

Kisisel temizlik becerilerini beceri analizindeki
basamaklar izleyerek gerceklestirir.

Giyinme becerilerini beceri analizindeki basamaklari
izleyerek gerceklestirir.

Yemek yeme becerilerini beceri analizindeki
basamaklar izleyerek gerceklestirir.

Viicut boliimlerini kendi viicudu iizerinde gosterir.

Aile yasamindaki kurallar1 edinir.

Aile kurallarin1 gorsel materyaller lizerinde gosterir.

Aile kurallarinin neler oldugunu sdyler

Adini1 ve soyadini soyler.

Ailedeki bireyleri gorsel materyaller lizerinde gosterir

Ailedeki bireylerin isimlerini sdyler.

Yakin ¢evresindeki kisi ve ortamlari ayirt eder

Cevresindekilerin isimlerini sdyler.

Yasadig1 ¢evreye iliskin belli yap1 ve belirgin ¢cevresel
ozellikleri soyler
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Sinif kurallarinin neler oldugunu soyler.

Sinif kurallarina uyar.

Smiftaki kisi ve nesneleri ayirt eder.

Ismi sdylenen smif arkadaslarini gosterir

Ders arag-gereglerinin isimlerini syler.

Trafikte kirmizi 15181n dur anlamina geldigini soyler.

Trafikte yesil 15181n ge¢ anlamina geldigini soyler

Trafikte sar1 151810 araglar i¢in hazirlan anlamina
geldigini soyler.

Yayalarin karsidan karsiya gecerken yaya gegidini
kullanmasi gerektigini soyler.

Canli ve cansiz varliklar1 gosterir.

Canli ve cansiz varliklari soyler.

Yakin ¢evresindeki canli varliklar1 gérsel materyaller
izerinde gosterir.

Yakin ¢evresinde gosterilen canli varligin ismini sdyler.

Mevsimlerin 6zelliklerini gosterir.

Mevsimlerin 6zelliklerini sdyler.

Mevsimleri gérsel materyaller lizerinde gosterir.

Cevre temizligiyle ilgili kurallar1 gorsel
materyaller iizerinde gosterir.

Cevre temizligiyle ilgili kurallarin neler oldugunu
sOyler.

Giiniin boliimlerini gorsel materyaller lizerinde

gosterir Glinilin boliimlerinin isimlerini sdyler.

Sabah neler yapildigini1 gorsel materyaller tizerinde
gosterir

Meslekleri gorsel materyaller tizerinde gosterir

Mesleklerin isimlerini sdyler.

Mesleklere gore ¢alisma yerlerini gorsel materyaller
iizerinde gosterir.

Gorsel materyaller lizerinden Atatiirk’ii gosterir.

Atatiirk gorseli gosterilip "Bu kim?" diye soruldugunda
Atatiirk oldugunu soyler.

Gorsel materyaller iizerinde Tiirk Bayragi’n1 gosterir.

Tiirk Bayrag: gosterilip "Bu ne?" diye soruldugunda
Tiirk Bayragi oldugunu sdyler.

ILETISIM BECERILERI

Jest, mimik kullanarak talebini gosterir.

Ses ya da kuralli ciimle kullanarak talebini sdyler.

Nesne, kisi ve bir durum hakkinda soru sorar.

Ulasamadigy, zorlandig1, kaybettigi ve yaptig isi
tamamlamak i¢in yardim ister.

Basit ve karmagik yonergeleri yerine getirir.

Yetiskinin bir nesne ve nesne olmadan yaptigi
hareketler ile parmak oyunlarini taklit eder.

Akraninin bir nesne ve nesne olmadan yaptigi ince ve
kaba motor hareketleri taklit eder

Videodan bir nesne ve nesne olmadan yapilan ince ve
kaba motor hareketleri taklit eder.
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Bire bir es olan ve en az bir 6zelligi itibariyla farkli
olan nesneleri esler.

Nesnelerin bir 6zelligini dikkate alarak baska
nesnelerle ve resimlerle iliskilendirir.

Nesneleri kategorisine, islevine ve en az bir 6zelligine
gore siniflandirma yapar.

Oykii kartlarini olus sirasina gore siralar.

Asina oldugu kisilerin fotograflar1 gosterilip
soruldugunda istenen kisiyi gosterir.

Soruldugunda viicut boliimlerini gosterir.

Kendisinden istenen nesneyi ve nesneye ait fotografi
gosterir.

Verilen nesneler arasindan farkli ve ayn1 olan nesneleri
gosterir.

Bir gorsel {izerinde kendisine sorulan eylemi gosterir.

Boyutuna gore soruldugunda kendisine gosterilen
nesneler arasindan zit olan1 gosterir.

Nesneler arasindan istenen rengi gosterir.

Isittigi sese ait varlig1 gosterir.

Geometrik sekiller arasindan istenen sekli gosterir.

Ozelliklerine gore nesneleri gruplara ayirir.

Bir gorsel {izerinde istenen duyguyu gosterir

Olumsuzluk bildiren ifadeleri gdsterir/ soyler.

Secenekler arasindan tercih ettigini gosterir.

Ses taklit eder.

Hece taklit eder.

Sozcuk taklit eder.

Cumle taklit eder.

Videodan ses, hece ve sozciik taklit eder.

Varliklarin hareketlerini sozciiklerle birlikte taklit eder.

Viicut boliimlerini soyler.

Resimlerdeki varliklari soyler.

Varliklarin isimlerini sdyler.

(esitli kavramlari soyler.

Varliklarin ait oldugu kategorileri soyler.

Bir kategoriye ait varliklarin resimleri sunuldugunda
ilgili kategoriyi soyler.

Bir nesne, fotograf, ses veya olay1 basit climle
kurarak anlatir.

Oykii kartlarini olus sirasina gore siralayarak anlatir.

Varliklarin 6zelliklerini soyler.

Kisilerin 6zelliklerini sdyler.

Yer bildiren ifadeleri kullanir.

Zamirleri kullanir.

Karsitlik bildiren sozciikleri kullanir.

Gorsele iligkin sorulara cevap verir.

Once ve sonra kavramlarimi kullanir.

"Evet" ve "Hayir" ifadelerini kullanir.

Olumsuzluk bildiren ifadeleri kullanir.

Cimle i¢inde sifat kullanir.
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S6z-i¢i bosluklar1 tamamlar.

Sorulara cevap verir.

Dinledigi 6ykiiyii anlatir.

"Evet" / "Hayir" ifadelerini kullanir

Ortak dikkat becerileri gosterir.

Bagkalariyla iletisim baglatir.

Bagkalarinin baslattig iletisime karsilik verir.

Baskalariyla karsilikli sohbet eder.

Zamana bagli olaylar hakkinda iletisim baslatir.

Bir Alternatif Destekleyici iletisim becerisi gelistirir.

KULTUREL VE SOSYAL ETKINLIKLER

Yapboz yapar.

Legolarla oynar.

Takip ¢ikarmali oyuncak yapar.

Cizimi kopyalar.

Resim yapar.

Boyama calismalar1 yapar.

Yiiz boyama calismasina katilir.

Oyun hamuruna sekil verir.

Kesme yapistirma yapar.

Seramik hamurundan siis esyasi yapar.

Boncuktan siis esyasi yapar.

Mozaik calismalar1 yapar.

Kolaj ¢aligmalar1 yapar.

Mum susler.

Heykel yapar.

Maske yapar.

Kukla yapar.

Fotograf ceker.

Artik materyal kullanir.

Kagit isleri yapar.

Smif kosesi hazirlar.

Duvar boyamalar1 yapar.

Kutlama kart1 hazirlar.

Resimleri anlatir.

Kukla oyunlar izler.

Kukla oyunlar1 oynar.

Drama yapar.

Tiyatro oyununda rol oynar.

Lobut devirir.

Dart oynar.

Basketbol, voleybol, bocce vb. top oyunlari oynar.

Masa tenisi oynar

Denge oyunlari oynar.

Bilgisayar pargalarini gosterir.

Bilgisayarda oyun oynar.

Bilgisayarda boyama yapar.

Bilgisayarda miizik dinler.

Bilgisayarda egitici film izler.

Bulmaca ¢ozer.
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Sarki sdyler.

Koro ¢alismasi yapar.

Basit oyunlar oynar.

Sembolik oyun oynar.

Is birligine dayali oyun oynar.

Dans eder.

Sarkili oyunlar oynar.

Halk oyunlar1 oynar.

Halk oyunlar1 oynar.

Miizik aleti calar

Bando c¢alismalarina katilir.

Hayvanlar1 seslendirir.

Tekerleme soyler.

Masal dinler.

Oykii dinler.

Televizyon izler.

Radyo dinler.

Belgesel izler.

Bitki yetistirir.

Belirli giin ve haftalara yonelik kutlamalara katilir.

Cesitli gezilere ve ziyaretlere katilir.

MATEMATIK

Varliklar1 gorsel 6zelliklerine gore eslestirir.

Varliklarin gorsel 6zelliklerine gore farkli ya da ayni
oldugunu soyler.

Varliklar1 az ya da ¢ok olma durumuna gore gosterir.

Varliklar1 biiyiik ya da kii¢iik olma durumuna gore
gOsterir.

Varliklar1 uzun ya da kisa olma durumuna gore gosterir.

Varliklar1 kalin ya da ince olma durumuna gore gosterir.

Varliklar1 agir olma durumuna gore gosterir.

Varliklar1 i¢inde ya da disinda olma durumlarinda
gosterir.

Varliklari tizerinde ya da altinda olma durumunda
gosterir.

Varliklar1 6nde ya da altinda olma durumunda gosterir.

Varliklar1 uzakta ya da yakinda olma durumlarinda
gosterir.

Varliklarin ytliksekte ya da algakta oldugu durumlari
gosterir.

Varliklar1 saginda ya da solunda olma durumlarinda
gosterir.

Varliklar1 konumlaria gore siralar.

Varliklar1 parga biitiin 6zelliklerine gore gosterir.

1’den 10 a kadar ritmik sayar.

1’den20 ye kadar ritmik sayar.

1’den 50 ye kadar ritmik sayar.

5 ten 50 ye kadar beser ritmik sayar.

2’den 50 ye kadar ikiser ritmik sayar.

10°dan geriye dogru birer ritmik sayar.
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20°den geriye dogru birer ritmik sayar.

50’den geriye beser sayar.

50’den geriye 10’ar ritmik sayar.

1’den 10 a kadar dokunarak sayar.

1’den 20’ye kadar dokunarak sayar

20'ye kadar bir sayiya karsilik gelen ¢oklugu tane olarak

gosterir.

20'ye kadar bir sayiya karsilik gelen ¢oklugu tane olarak

soyler.

10’dan geriye dogru dokunarak 1’er ritmik sayar.

20°dan geriye dogru dokunarak 1’er ritmik sayar.

50’den geriye dogru dokunarak 1’er ritmik sayar.

1 ile 10 arasinda sdylenen rakami gdsterir.

1 ile 10 arasinda gosterilen rakami sdyler.

0 rakamin gosterir.

1’den 10 a kadar sayilari siralar.

10 kadar bir nesneye karsilik gelen sayiyi soyler.

1 ile 20 arasindaki sayilar1 sayar.

20’ye kadar bir sayiya karsilik gelen ¢coklugu gosterir.

20’ye kadar bir sayiya karsilik gelen ¢coklugu sdyler.

1 ile 50 arasindaki sayilar1 siralar.

1 ile 10 arasindaki iki sayidan biiyiik / kiigiik olan
say1y1 gosterir

1 ile 10 arasindaki sayilara karsilik gelen gercek
nesnelerle toplama islemi yapar.

1 ile 10 arasindaki sayilara karsilik gelen sekillerle
toplama islemi yapar.

Sekillerle gosterilen toplama islemini sayilara
doniigtlrtr.

"+, =" semboliinii gosterir.

Bir basamakl1 say1 ile bir basamakli say1y1 toplar.

Iki basamakli sayi ile bir basamakli say1y1 eldesiz
toplar.

Iki basamakli say1 ile iki basamakl1 say1y eldesiz
toplar.

Tek islem gerektiren eldesiz toplama islemi ¢ozer.

Gergek nesnelerle ¢ikarma islemi yapar.

Sekillerle ¢cikarma islemi yapar.

Sekillerle gosterilen ¢ikarma islemini sayilara
dontistiiriir.

Bir basamakl1 sayidan bir basamakli sayiy1 ¢ikarir.

Iki basamakli sayidan bir basamakli say1y1 ¢ikarir.

Onluk bozmadan tek islem gerektiren ¢ikarma
problemi ¢ozer.

Gosterilen nesneyi parmakla dlcer.

Gosterilen nesneyi karisla olger.

Gosterilen nesneyi adimla olger.

Gosterilen nesneyi ayakla dlger.

Standart olmayan uzunluk 6l¢gme birimleri ile ilgili
tek 6lciim gerektiren problemi ¢ozer.
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Modele bakarak gercek nesnelerle iki nesneden olusan
oOrlintiiyii devam ettirir.

Modele bakarak gercek nesnelerle ii¢ nesneden
olusan Oriintiiyii devam ettirir.

Okul yasaminda karsilastigi tablolar1 okur.

Ders ¢izelgesini okur.

Geometrik sekilleri gercek nesneler arasindan gosterir.

Geometrik sekilleri resimli kartlar arasindan gosterir.

Geometrik sekilleri ¢izer.

MUZIK VE OYUN

Miizigi kurallaria uygun dinler.

Yasadig1 ve dogdugu yoreye ait tiirkiileri dinler.

Yasadigi ve dogdugu yoreye ait tiirkiileri sdyler.

Milli ve manevi giinler ile ilgili miizikler dinler.

Dinledigi miizik esliginde farkl: sesler ¢ikarir.

Sesini dogru kullanir.

Sozlerden, ritimden ve ezgiden baslayarak sarki soyler.

Orff galgilariyla ritim tutar.

Basit enstriimanlari galar.

Sesin geldigi yonii bulur.

Cevresindeki ses kaynaklarina yonelik s6zel tepki verir.

Cevresindeki ses kaynaklarina yonelik motor tepki
Verir.

Farkli ses kaynaklar1 arasindan hedef sese sozel tepki
Verir.

Farkl1 ses kaynaklar1 arasindan hedef sese motor
tepki verir.

Sesleri kaynagina gore eslestirir.

Sesleri kaynagina gore ayirt eder.

Sesleri taklit eder.

Basit hareketlerle ritim tutar

Dinletilen veya canli olarak sdylenen miizik parcasinin
hizina uygun ritimle eslik eder.

Dinletilen veya canli olarak sdylenen miizik parcasinin
hizina uygun hareketle eslik eder.

Dinletilen veya canli olarak sdylenen miizik par¢asinin
hizina uygun so6zle eslik eder.

Dinledigi miizikli 6ykiide gegen varlik seslerini taklit
eder.

Cevresinde kullanilan calgilar gosterir.

Teknolojik miizik yapma aletlerini gosterir.

Glinliik rutinleri i¢eren sarkilari sdyler.

Ninni, tekerleme, sayismacalar soyler.

Ovyunlarinda tekerlemeler ve sayismacalar kullanir.

Geleneksel miizikli cocuk oyunlari oynar.

Dinledigi oykiideki olaylar1 farkli materyaller
kullanarak canlandirir.

Miizikli oyun caligmalar: yapar.

Ront ¢aligmalar1 yapar.

Miizik 6gretmenini ayirt eder.

Istiklal Mars1’m1 kuralina uygun dinler.
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Istiklal Mars1’n1 kuralina uygun soyler.

Farkli miizik aletlerini gosterir.

Dinledigi miiziklerle ilgili duygu ve diisiincelerini
sOyler.

Ulkesindeki iinlii miizisyenleri gdsterir.

Okulundaki miizik etkinliklerine katilim gosterir.

Miizik dinleme kurallarina uyar.

Miizik yapma kurallarini uyar.

Cevresinde bulunan miizik aletlerini korur.

Serbest zamanlarinda miizik dinleme aligkanlig1
gosterir.

Ses oyunlari yapar.

Bildigi s6zlere melodi olusturur.

Bildigi melodilere s6z olusturur.

Miizik dinlerken dogaglama ritim tutar.

Kendi olusturdugu miizik parcalarina dogaglama
ritim tutar.

Teknolojik miizik yapma aletlerini kullanarak miizik
yapar.

OKUMA-YA

ZMA

Cevresinde duydugu seslerden ayni olan seslere sozel
/ motor tepki verir.

Cevresinde duydugu seslerden farkli olan seslere sozel /
motor tepki verir.

Sozcukleri ve cumleleri dinledikten sonra bunlari
dinlenis sirasina gore soyler.

Dinledigi cimle i¢inde bulunan isimleri soyler.

Dinledigi climleler i¢inde tekrar edilen bir sozcligi
duydugunda soyler.

Dinledigi climlelerde eksik sozciikleri ve anlamsal
olarak hatal1 sozciikleri soyler.

Farkli cesitte / renkte / boyutta olan nesneler
arasindan ayni 6zellikte olanlari esler.

Farkli nesneler i¢eren / renkte / boyuttaki nesne
resimleri ve yar1 soyut nesne resimleri arasindan ayni
ozellikte olanlar1 esler.

Nesne resimlerini ve yar1 somut nesne resimlerini
konum ve ayrintilarina gore esler.

Nesneyi resmi, ¢izimi ve golgesi ile esler

Ayni ¢esitte / renkte / boyutta olan nesneler arasindan
ozellikleri farkli olan nesneyi gosterir.

Ayni1 nesne resimleri ve yar1 soyut resimler arasindan
ozellikleri farkli olan resimleri gosterir.

Ayn1 nesne resimleri ve yari soyut resimler arasindan
konumlar1 ve ayrintilari farkli olan resimleri gosterir.

Aynu tiir nesneleri 6zelliklerine gore gruplar.

Ayn1 tiir nesne resimlerini nesnelerin 6zelliklerine
gore gruplar.

Aynu tiir nesne resimlerini nesnelerin ayrintilarina goére

gruplar.
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Nesnelerden olusturulmus bir oriintiiniin altina ayni
Oriintliyli olusturur.

Nesne resimlerinden olusturulmus bir Oriintiiniin altina
ayni1 Oriintliyii olusturur.

Farkli konumu ve farkli ayrintisi olan, ayni tiir nesne
resimlerinden olusturulmus bir oriintiinlin altina ayni
oOrlintiiyii olusturur.

Bir oriintiideki kurali takip ederek farkli nesne, nesne
ve sekil resimleriyle yeni Oriintiiler olusturur

Verilen resimler arasindaki farklari isaretler.

Resimde gizlenen nesneleri ve resimdeki yanlisliklar
gosterir./Soyler.

Parga ve biitline ait nesne resimlerinde parcalardan
biitlin olusturur.

Gosterildikten sonra kapatilan ya da saklanan nesne ve
resimlerdeki nesne isimlerini ya da olaylar1 soyler.

El-g6z koordinasyonu becerilerini gelistirici etkinlikleri
yapar.

Soruldugunda resimler arasindan yaziy1 gosterir.

Yazinin yoniini gosterir.

Yasantisinda sik karsilastig1 yazilart okur.

Yaziya ait kavramlar1 gosterir.

Ciimle i¢indeki sozciikleri gosterir.

Sozciiklerdeki heceleri gosterir.

Uyakli sdzciikleri gosterir.

Sozciiklerin ilk sesini sdyler.

Sozciiklerin sonundaki sesi soyler.

Ayni olan harfleri esler.

Ayni olan harfler arasindan farkli harfi gosterir

Biiytik ve kiictlik harfleri gruplar.

Biiyiik ve kiiciik harfleri kullanarak c¢esitli oriintiiler
olusturur.

Birkag sesi yazili materyaller igerisinden gosterir.

Yazi arag-gereclerini gosterir./Soyler.

Yazi arag-gereglerini uygun sekilde kullanir

Yazi arag-gereclerini temiz ve diizenli kullanir

Noktalarin lizerinden giderek ¢izgileri birlestirir.

Tek satir arali§ina harfleri olusturan ¢izgileri ¢izer.

Tanitilan sesi gosterir.

Tanitilan sesi okur.

Tanitilan sesi dik temel harflerle yazar.

Tanitilan sesi, hece ve sozciik i¢cinde okur

Tanitilan sesi, hece ve sozciik icinde dik temel harflerle
yazar.

Sesi, climle ve metin i¢inde okur.

Sesi, climle i¢inde dik temel harflerle yazar.

Tanitilan sesin bulundugu ciimle ve metin hakkinda
sorulan sorulara cevap verir

Okuma pozisyonunu ayarlar.

Okuma arag-gereglerini temiz ve diizenli kullanir.
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Ogrenci okumaya istekli oldugunu okuma girisiminde
bulunarak gosterir.

Metni dogru olarak okur

Okudugu cesitli bilgi birimleri igeren ctimlelerle ilgili
sorulan sorulara cevap verir.

Verilen climlelerden metin yapilarina uygun metin
olusturur.

Cesitli tiirde yazilmis metinleri okuduktan sonra bilgi
birimleri ile ilgili sorulan sorulara cevap verir.

Cesitli tiirde yazilmis metinleri okuduktan sonra anlatir.

Okul yasaminda okuma becerisini kullanir.

Sosyal yasantisinda okuma becerisini kullanir.

Zamanini yonetmek i¢in okuma becerisini kullanir.

Saglik ve giivenligini korumak i¢in okuma becerisini
kullanir.

Konugma kurallarina uyar.

Ciimlelerin anlamlarini soyler.

Giinliik rutinlerde kullanilan sézciikleri uygun
baglamlarda kullanir.

Resimlerle gosterilen farkl tiirdeki olaylar1 ve
durumlar anlatir.

OYUN, SPOR VE FiZiKi ETKINLIKLER

Temel jimnastik duruslari yapar.

Jimnastik araglari ile hareketler yapar.

Yer degistirme hareketleri yapar.

Denge hareketleri yapar.

Nesne kontrolii gerektiren hareketler yapar.

Basit birlestirilmis hareketler yapar.

Taklidi hareketler yapar.

Su ici etkinliklere katilir.

Hareket becerilerini igeren basit kuralli oyunlara katilir.

Verilen ritme ve miizige uygun basit viicut hareketleri
yapar.

Dans figiirleri gosterir.

Sarkili/miizikli oyunlar oynar.

Oyun,spor ve fiziki etkinliklerde kullandig1 arag-
gereclere 0zen gosterir.

Oyun,spor ve fiziki etkinlikler ile ilgili 6z bakim
becerilerini yerine getirir.

Oyun,spor ve fiziki etkinliklerde kendini yonetme
becerilerini yerine getirir.

Oyun,spor ve fiziki etkinliklerde kendini ifade etme
becerilerini yerine getirir.

Oyun,spor ve fiziki etkinliklerde 6grenmeye hazirlik
davranislar1 gosterir.

Viicudun boltiimlerini gosterir.

Alan,efor,ve hareket iligkileri farkindalig ile ilgili
temel kavramlar ¢esitli etkinliklerde gosterir.

Temel hareket becerilerini gosterir.

Temel hareket becerilerini soyler.
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Oyun, spor ve fiziki etkinliklerde kullanilan arag
geregleri gosterir.

Oyun,spor ve fiziki etkinliklerde kullanilan arag
gereclerin isimlerini sOyler.

Saglikla iligkili fiziksel uygunlugu destekleyici
oyun,spor ve fiziki etkinliklere katilim gosterir.

Serbest zamanlarinda oyun, spor ve fiziki etkinliklere
diizenli olarak katilim gdsterir.

Oyun, spor ve fiziki etkinliklerde sagligin1 korumaya
yonelik davranislar1 gosterir.

Oyun,spor ve fiziki etkinlik ortamlarinda tehlikeyi
fark eder.

Oyun, spor ve fiziki etkinlikler sirasinda verilen
yonergeleri yerine getirir.

Oyun, spor ve fiziki etkinliklerde sosyal etkilesim
becerileri gosterir.

Oyun, spor ve fiziki etkinliklerde sosyal kabul goren
davranislar gosterir.

Bayram, kutlama ve torenlere uygun davraniglarla
katilim gosterir.

SOSYAL BECERILER

GOz temasi kurar.

Adina tepki verir.

Isaret edilen noktaya bakar.

Etkilesimlere tepki gosterir.

Basit selamlasma ifadelerini kullanarak hareketlerini
yapar.

Basit vedalasma ifadelerini kullanarak hareketlerini
yapar.

Tanidigi kisilerle sosyal etkilesime girer.

Tanigma becerilerini gosterir.

Temel duygular sdyler.

Temel duygulari gosterir.

Planlanan etkinliklere katilim gosterir.

Gegislerde ortama uygun davranig gosterir.

Tercih etmedigi konular ile ilgili uygun tepki gosterir.

Etkinlikler ile ilgili uygun tepkide bulunur.

Hata yaptiginda 6nceden planlanan etkinlikler
degistiginde sorunlar1 ¢6zmeye yonelik davranislar
gosterir.

Beklenmedik durumlarda olusan sorunlari ¢ozer.

Kabul etme davranislarini yapar.

Reddetme davraniglarini yapar.

Glinliik rutinleri sirasinda olusan degisikliklerde
esnek davraniglar gosterir.

Akran etkilesimine tepki gosterir.

Akranin baglattig etkilesime tepki gosterir.

Akran etkilesimi baslatir.

Akraniyla oyun oynar.

Akraniyla sohbet eder.

Akranina 6gretim yapar.
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Kardesiyle ilgili sorumluluklari yerine getirir.

Verilen sdze uygun davranigi gosterir.

Randevularina uyar.

Yemegini toplumsal kurallara uygun sekilde yer.

Yemekte sohbet eder.

Sinif kurallarina uyar.

Toplumsal kurallara uyar.

Nezaket ifadeleri kullanir.

Izin alir.

Istegini gosterir

Istegini sdyler.
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